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1. Proceso de entrada de datos
Para realizar las estimaciones debe de seguir el proceso indicado en el menu superior.
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2. Opciones y herramientas
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Imagen de fondo: Pulse “Examinar” para Cargar de imagen de fondo (background),
para cargar un plano sobre el que calcar.

El color azul claro indica opcion desactivada mientras que azul oscuro indica
opcién activada.

Seleccione las unidades de medida en las que desea trabajar en su estudio:
pulse “mm” para milimetros, “in” para pulgadas, “%" para pendientes en
porcentaje, “°" para pendientes en gradosy “in/ft” para pendientes en pulgadas
por pie.

Zoom: + 0 - para aumentar o reducir la vista, "Maximo” para el zoom méximo
posible o “Todos” para encuadre de toda la vista.
Defina un valor para indicar la separacion entre lineas de cuadricula.

La funcién “iman” permite obligar a que los nuevos puntos creados se posicio-
nen en las intersecciones de la cuadricula o en la horizontal o vertical de los
puntos ya creados.

Imagen de fondo: Pulse sobre estos botones para ocultar/ver la imagen de
fondo: la casa para el plano cargado o la reticula para la cuadricula de fondo.

Ver: Controla las opciones de visualizacién,n longitudéng ulos,-alturas,
IElpunto, B pendientes, lEl baldosas, [l soportes.

3D: Activa una vista 3D que permite ver la modernizacién del proyecto.

Notas: Incluya anotaciones en su proyecto.
Herramientas de medicién: Permite obtener la distancia entre dos puntos.

Ayuda: Pulse el botdn “sugerencias”y cuando ponga el cursor sobre cualquier
botdn aparecera un texto explicativo. EL botdn “ayuda” abre la ventana de
ayuda.




N Peygran|cALCULATOR

peygran

3. Dibujar el perimetro PASO 1

El perimetro es la linea cerrada que envuelve un area embaldosada. Si creamos un
perimetro dentro de otro perimetro, el espacio interior se interpreta como espacio sin
baldosas o isla sin embaldosado.

Para dibujar un perimetro dispone de dos opciones:

Opcidn 1: Pulse sobre el area de dibujo para designar el primer punto y pulse
sucesivamente sobre el drea de dibujo creando nuevos puntos. Cuando vuelva a pulsar
el primer punto creado el perimetro se cierra y queda creado.

Esta opcién es muy atil cuando se dispone de una imagen del plano a definir. Cargando

la imagen del plano y escalandolo, podremos calcar de forma rapida la geometria
deseada.
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Opcidn 2: Tras crear el primer punto del perimetro puede crear los siguientes
introduciendo sus coordenadas polares. Pulse sobre una de las cuatro flechas que
rodean al punto recién creado en la direccion del siguiente punto. Aparecera una
ventana emergente en la que podra indicar la distancia entre puntos en mm y el
angulo con respecto al eje x.
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4, Cargar un plano:

Pulse el botén examinar para abrir el explorador y seleccionar una imagen de
representacion del area a embaldosar. Una vez cargada la imagen, la aplicacién le
pedird que defina dos puntos y la distancia entre ambos para escalar la imagen.
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5. Alturas

En el momento en que se cierra un perimetro aparecerd una ventana al lado de cada vértice,

indicando la altura de cada punto. Para facilitar la tarea por defecto estas ventanas aparecen
de color rojo y valor cero.

Pulsando sobre el globo se abre una ventana emergente donde se puede definir el valor de la
altura en mm (o en pulgadas si seleccionamos unidades en “in”).
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Es muy importante introducir la altura total correspondiente a la distancia entre la base de
apoyo y la cara superior del suelo acabado, tanto si se selecciona baldosas sobre pedestales
(plots) o si se desea realizar sobre un rastrelado intermedio:
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6. Puntos de desaglies

N CAl =
m:\-;m.—. Peygranc: Mostrar y

Guardar

Marcaremos sobre el area de dibujo al igual que para los puntos del perimetro.

Haga clic en botén izquierdo del ratén para crear un punto de drenaje en el interior del
perimetro. Una vez creado podrd cambiar su posicién haciendo clic sobre el punto y
arrastrando el ratén mientras se mantiene pulsado el botdn izquierdo.

Haga clic en el icono de papelera en la parte izquierda de cualquier punto si desea eliminarlo.

Puede definir tantos puntos como sea necesario.

I cUiA RAPIDA I




N Peygran|cALCULATOR

peygran
7. Pendientes
Una vez insertados los puntos de desagtie asigne las s

alturas correctas y la aplicacidn representara las
formaciones de pendiente mediante las lineas de
interseccion entre los planos de pendiente de forma
aleatoria. Estas lineas se representan en color naranja
cuando existe una diferencia de pendientes entre pafios
y gris cuando esta linea es ficticia (no hay diferencia de
pendiente entre pafios).

Revise la coherencia de la solucién. Puede modificarla
pulsando sobre estas lineas. Cuando posiciona el cursor
sobre las lineas de interseccion de pendientes, si existen
alternativas esta cambia a color rojo y muestra la
alternativa como una linea roja de trazos (discontinua).

8. Baldosas y pedestales
Seleccione en primer lugar el sistema de colocacidn, bien sea
Baldosa sobre plots o Tarima sobre rastrel.

Escoger tamaiio
Pulsando de Baldosa puede escoger un tamafio de pavimento a partir de una lista o

bl Lw 1 defina su baldosa personalizandola a partir de sus medidas
principales: WxL para largo y ancho de baldosa, “t” para el espesor,
incluido rastrel si se selecciona esta opcion y “b” para definir el
ancho de junta.

Ancho (w): 500 mm
Seleccione el tipo de colocacion de -
Large (1]: 600 mm
baldosas a usar - ya sea Junta recta o H—H
Espesor (t): zo mm  Junta Trabada.

Junta (b1:

Elija la cabeza
del pedestal

y Es posible seleccionar un plot suplementario en el centro de la
m baldosa. Consulte la ficha técnica del fabricante de pavimento.

Defina el punto de inicio de embaldosado.

4 mm

Es posible modificar el tipo de cabeza de plot seleccionado en
cualquier momento pulsando el botén superior del mend.

Haga clic en un punto del perimetro para iniciar la colocacién de las baldosas. Es posible
modificar el angulo de colocacién de las baldosas con respecto al eje x introduciendo un valor

Angulo: 270 =

en el campo Angulo situado en el menu de la izquierda.
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Se generard una tabla con un cddigo de color que representa los productos y los relaciona con
su lugar de colocacion. La aplicacion genera una representacion grafica con la disposicidn de
cada elemento con el mismo cddigo de color para su correcta identificacion.

Los recuadros en color verde oscuro representan las baldosas de tamafio completo (no han
precisado corte) mientras que las baldosas de tamafio parcial (que precisan corte) se muestran
en verde claro.
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0. Salida de datos

El dltimo paso nos va a permitir guardar nuestro proyecto y visualizar los datos obtenidos.

W Peygran|caLcuLator

Dibujar el Insertar otros Baldosas C—J
peygran Py strar y Guarda -———
' 1 perimetro 2 puntos 3 & Pedestales e SRR BRI pre—

Existen tres opciones de visualizacion de datos en pantalla:

Con la primera opcidn se puede ver una representacion
grafica de los tipos de plots mediante un cédigo de color
coincidente con la tabla en la que nos indica las cantidades.

Vista previa de
Pedestales

ST Laopcion “Vista previa de pavimento” muestra el despiece y
facilita el total de piezas enteras y con corte.

Vista previa de todas las

Por ultimo se pueden ver las medidas del proyecto.
medidas
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